Etkilesimli Icerik Gelistirme ve
Oyunlastirma Hizmetleri

- Egitim sureclerinin etkisini artirmak ve ogrencilerin 6grenme deneyimlerini
zenginlestirmek amaciyla etkilesimli icerik gelistirme ve oyunlastirma

hizmetlerini sunmaktayiz. Bu hizmet, ders iceriklerini eglenceli ve etkili hale

getirmek icin egitim sureclerine oyunlastirma ogeleri entegre edilmesini ve P

etkilesimli dijital materyallerin gelistirilmesini kapsamaktadir.

Oyunlastirma ile dersler, ogrencilerin ilgisini ceken, 6grenmeye tesvik eden ve

katilimi artiran bir yapi kazanir. Etkilesimli icerikler ise ogrencilerin konular ‘dl
aktif bir sekilde ogrenmelerine ve pratik yapmalarina olanak tanir. Bu, 6grenme
sureclerini daha verimli ve anlamli hale getirir, 6grencilerin 6grenme

motivasyonunu artinir ve dersleri daha unutulmaz kilar.

Gelistirilen icerikler, ogretim elemanlarinin ders mufredatlarina uygun olarak >
tasarlanir ve dijital araclarla zenginlestirilmis interaktif materyaller sunulur.

Boylece universitemiz, egitimde modern ve yenilikci yaklasimlarn benimseyerek,
dijital cagin gereksinimlerine uygun bir ogrenme ortami saglar.




Etkilesimli Icerik Gelistirme ve Oyunlastirma Hizmeti Is Akisi

1. Proje Talebi ve Ihtiyac Analizi

1. Ogretim elemanlarindan gelen proje talepleri alinir.
2. EQitim tasarimcisi ve proje yoneticisi, projenin hedef kitlesi ve
egitim amagclarini belirleyerek ihtiya¢ analizini yapar.

3. Icerik Gelistirme

1. Igerik gelistirici ve yazilim gelistirici, etkilesimli
materyalleri ve oyunlastirma 6gelerini olusturur.

2. Grafik ve animasyon tasarimcilari, gorsel ve
animasyonlari entegre eder.

3. Yazilim gelistirici, teknik 6zellikleri uygulamaya alir
ve prototip olusturur.

5. Nihai Onay ve Teslim

1. Icerikler, son incelemeden gecirilerek onaylanir.

2. Proje yoneticisi, tamamlanan projeyi ogretim
elemanina teslim eder ve materyallerin egitim sireclerine
entegrasyonu saglanir.

2. Planlama ve Tasarim

1. Egitim tasarimcisi ve oyunlastirma uzmani, projenin
kapsamini ve oyunlastirma stratejilerini belirler.

2. Proje yoneticisi, kaynaklari ve zaman cizelgesini planlar.
3. Grafik ve animasyon tasarimcilari, iceriklerin gorsel
konseptlerini tasarlar.

4. Icerik Testi ve Revizyon

1. Kalite kontrol uzmani, etkilesimli materyallerin ve
oyunlastirma 6gelerinin hatasiz ¢alistigini kontrol eder.

2.Geri bildirim ve degerlendirme ekibi, 6gretim elemanlari ve
test kullanicilarindan geri bildirim alir.

3. Gerekli duzenlemeler yapilir.

6. Degerlendirme ve lyilestirme

1. Eqgitim sirecinde kullanilan materyallerin etkisi geri
bildirimlerle oOlcalir.

2.Geri bildirim ve degerlendirme ekibi, materyallerin etkinligiyle
ilgili rapor hazirlar.

3. Geri bildirimler, gelecekteki projelerin iyilestirilmesi icin
kullanilir.



